
Wie war das vor Kolumbus -
Mittelalterprogramm

Das Mittelalter ist eine wesentliche Epoche für
die europäische Geschichte. Hier liegen die Wur-
zeln unserer Gesellschaft, Wirtschaft und Kultur.
Zu Beginn werden in einer archäologischen Ein-
leitung mit Originalfunden und Repliken wichtige
Sachobjekte vorgestellt. Danach wird die Kunst
des Feuermachens mit Stein, Stahl und Zunder
demonstriert. Mit Feder und Tinte folgen kalligra-
phische Schreibübungen zur deutschen Schrift
im Klosterkontext. Mittelalterliche Technik wird
dann beim Bohren mit der Dreule und der Anfer-
tigung eines Holzwürfels lebendig. Zum Ab-
schluss des Programms wird noch mit Pfeil und
Bogen geschossen.

Fächer:
Geschichte, Deutsch.
Schwerpunkt 5.-7. Klasse
Dauer ca. 90 Min.= 2
Schulstunden. Der Kom-
plettpreis pro Kind beträgt
5,50 €.

Tabula rasa –
Zu Besuch bei den alten Römern

Unsere Schrift und unser Bildungssystem gehen
auf Griechen und Römer zurück. Das Programm
beginnt mit einer archäologischen Einleitung
mit Originalfunden und Repliken. Die Schüler/
innen stellen sich dann mit Säge, Schnitzmesser
und Kleber aus Holz eine römische Schreibta-
fel her. Die Schreibfl äche wird danach mit ge-
schmolzenem Wachs ausgegossen. Als zweiter
Schritt wird der Schreibgriffel (Stilus) aus Holz
geschnitzt und zurecht geschliffen. Danach kann
die Tafel z.B. in Latein beschriftet werden.

Fächer:
Latein, Geschichte. Schwerpunkt: 6.-9. Klasse.
Dauer ca. 90 Min.= 2 Schulstunden. Der Kom-
plettpreis pro Kind beträgt 5,50 €.
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Zurück in die Steinzeit

Woher kommt der Mensch? Wie hat er sich in
der Steinzeit ernährt und gelebt? Nach archäo-
logischer Einleitung mit Originalfunden und Re-
pliken wird die biologische Stammesgeschichte
des Menschen erläutert. Die Schärfe von Flint-
abschlägen veranschaulicht das Schälen von
Apfelstücken, die dann natürlich auch gegessen
werden. Nach einer steinzeitlichen Feuermach-
vorführung mit einem Feuerbohrer stellen sich
die Schüler aus Kaurischneckengehäusen und
Bast ein steinzeitliches Schmuckstück selbst
her. Um nun als Abschluss das Gefühl eines
Eiszeitjägers nachzuempfi nden, wird mit einer
Speerschleuder geworfen oder mit einem Bogen
geschossen.

Fächer: Geschichte, Biologie. Schwerpunkt 4.-6.
Klasse. Dauer ca. 90
Min.= 2 Schulstun-
den. Der Komplett-
preis pro Kind beträgt
5,00 €.

Das Alte Ägypten - Spurensuche

Die faszinierenden Denkmäler und Totenkult
des Landes am Nil geben tiefe Einblicke in die
Ursprünge früher Religionen und Staaten. Ge-
startet wird mit einer archäologischen Einleitung
mit Originalfunden und Repliken. Danach über-
setzen die Schüler/innen ihren Namen in ägyp-
tische Hieroglyphen und schreiben diesen mit
einer Rohrschreibfeder auf Papyrus. Anschlie-
ßend wird aus Alabastergips ein Skarabäus
geschnitzt, oder eine Duftsalbe hergestellt, die
wir aus den reich ausgestatten Pharaonengrä-
ber kennen.

Fächer: Religion/Ethik, Geschichte. Schwerpunkt
5.-8. Klasse. Dauer ca. 90 Min.= 2 Schulstun-
den. Der Komplettpreis pro Kind beträgt 5,50 €.

Wer ist Agil?

AGIL ist ein Zusammenschluss von Archäologen, Handwer-
kern, Pädagogen, Biologen Medienexperten und anderen,
die sich seit mehr als 20 Jahren mit experimenteller Archäo-
logie und lebendiger Geschichte im weitesten Sinn befas-
sen. Sie können bei uns Bogenbauen wie im Mittelalter,
Glasperlen machen wie die Wikinger und vieles mehr.

AGIL mobil: Programme für Schulen und Ferienfreizeiten,
Ausstellungen, Präsentationen, Veranstaltungen, Betriebs-
feste – bitte melden Sie sich für weitere Informationen bei
uns.

Materialien rund um die angewandte Archäologie: Werk-
zeug, Literatur, Rohstoffe, funktionstüchtige Repliken
archäologischer Objekte mit ausführlicher Gebrauchsan-
weisung, auch Sonderanfertigungen nach Vorgabe; fordern
Sie unseren Materialkatalog kostenfrei an!

AGIL- Büro für angewandte Archäologie
in Zusammenarbeit mit dem Hamburger
Vorgeschichtsverein e.V.

Postfach 1115
21389 Reppenstedt bei Lüneburg
Tel. 04131 681706 fax 04131 671033
www.agil-online.de
e-mail: info@agil-online.de

Schulprogramme in Ihrer Schule

Unsere Spielregeln:

Die Programme werden inhaltlich in Schwerpunkten den
Fächern angepasst und können altersmäßig vom Kinder-
garten bis in die Oberstufe variiert werden.

Wenn mehrere Klassen an einem Termin betreut werden,
kann ein Rabatt gewährt werden. Gern stellen wir auch
größere Programme für Ihre Projekttage zusammen.

Eine km-Pauschale wird berechnet, wenn die Anfahrt mehr
als 100 km sein sollte.

Die im Programm hergestellten Gegenstände nehmen die
Schüler selbstverständlich mit nach Hause.


